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III TORNEO LEONARDO MUSSINI 

 

Regolamento 

 

1. U14: Le squadre partecipanti sono 16 e giocheranno partite della durata di 14 minuti ciascuna. 

Le squadre saranno divise in 4 gironi da quattro squadre ciascuno, successivamente si passerà 

alle semifinali e alle finali per scontro diretto. Ogni meta varrà 5 punti, la trasformazione 2 punti 

e la punizione 3 punti, ogni calcio dovrà essere fatto in drop, per le trasformazioni lungo la 

perpendicolare al punto dove è stata segnata la meta. 

2. U12: Le squadre partecipanti sono 32 e giocheranno partite della durata di 10 minuti. Si passerà 

quindi ai quarti di finale, semifinali e finali a scontro diretto.  

3. U10: Le squadre partecipanti sono 32 e giocheranno partite della durata di 8 minuti. Si passerà 

quindi ai quarti di finale, semifinali e finali a scontro diretto.  

4. U8: Le squadre partecipanti sono 32 e giocheranno partite della durata di 7 minuti. Si passerà 

quindi ai quarti di finale, semifinali e finali a scontro diretto. 

5. Il festival U6 non ha un limite di partecipanti e alternerà momenti di rugby a momenti più 

ludici. 

6. Ogni società dovrà portare il proprio foglio gara in formato cartaceo unitamente alla fotocopia 

dei documenti all’Info Point, anche se gioca insieme ad un'altra squadra. 

Chiediamo a tutte le squadre di consegnare i documenti entro e non oltre le 08:30. 

7. Il Torneo applica il regolamento della F.I.R. relativo alle Categorie UNDER 6-8-10-12-14 

8. Per tutte le categorie verranno assegnati: 

- 4 punti per ogni gara vinta; 

- 2 punti per ogni gara pareggiata; 

- 0 punti per ogni gara persa 

 

 



 

 

 

9. Se alla fine di un girone, due o più squadre risultassero avere ugual punti come sopra attribuiti 

verranno osservati al fine della loro classificazione i seguenti criteri da applicarsi in ordine 

successivo: 

UNDER 8-10-12 

1) differenza mete 

2) maggior numero di mete fatte 

3) sorteggio 

4) solo nelle partite di Quarti di Finale, Semifinale e Finale di ciascuna categoria, in caso di 

parità si passerà alla golden meta. 

UNDER 14 

1) differenza punti 

2) maggior numero di punti fatti 

3) sorteggio 

4) solo nelle partite di Semifinale e Finale di ciascuna categoria, in caso di parità si passerà 

alla golden meta (per un tempo max di 3 minuti).  

In caso di ulteriore pareggio si passerà a 2 drop per squadra uno a destra ed uno a sinistra 

della linea dei 22 metri a 15 metri dal centro dei pali. 

In caso di ulteriore parità si effettueranno drop a oltranza dai 22 metri dal centro dei pali. 

Tutti i drop, compresi i primi 2, dovranno essere effettuati da giocatori diversi. 

10. Ogni società potrà portare in campo un solo fotografo, il quale dovrà presentare il proprio 

documento all’Info Point e riceverà un braccialetto giallo che gli permetterà di entrare nel 

perimetro di gioco.  

11. Ogni squadra potrà portare in campo un solo allenatore e un accompagnatore, ai quali verrà 

consegnato un braccialetto arancione per l'accesso in campo. 

12. Ogni Squadra (categorie Under 8/10/12) dovrà mettere a disposizione un arbitro  

(tra l’allenatore e l’accompagnatore) per dirigere le partite. Le designazioni verranno indicate 

sull’applicazione Sport in Cloud. 

13. È severamente vietato portare all'interno della Cittadella del Rugby cibo e bevande. 

14. Non sono ammessi animali domestici. 

15. Non sarà possibile accedere all'impianto con l'auto, ma si potrà parcheggiare nei parcheggi 

limitrofi. 

16. Durante la giornata saranno a disposizione medici di campo ed ambulanze. 

17. In caso di necessità, lo staff sarà riconoscibile da una maglia arancione con la scritta "Biricca". 

18. Chiediamo cortesemente a tutti la massima puntualità. 

 

Ci vediamo domenica !!!    

                                                                                  Rpfc1931 


